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Шезпреимей и 
Шпе;Разстоп 
Ше Номенпарсаз е 


ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в послелствие съзлават и пишат 
в “PC Мата” и “РС Club”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Надяваме се да зарадваме за коледните 
празници любителите на компютьрни 
игри. Желаем им да се забавляват добре и 
да си направят собствена класация на 
игрите, представени в рубриката 
ТОРСАМЕ$5 през изминалата година. 
Защото в първия брой на списанието за 
1993 година ще намерите талон, с който 
ще ни изпратите мнението си. А с 
получените талони ще си спретнем 
лотария. С награди за кьсметлиите, 
разбира се. 


ВИСЯЩИЯТ ЗАМЬК 


ХРИСТО БОЖИНОВ 
ИВАН КОЛЕВ 
СТАНИСЛАВ ЕВСТАТИЕВ 


Графика: хикккк 

Звук: 

Оригиналност: ХКК 
жжжж 


Удоволствие от играта: 


ИзисКВания: 385 Кбайта дискоВо пространс- 
тво. 
Поддържа: СОА, ЕСА, МОА. 


Най-после! Колкото и да ечуано, май наистина 
доживяхме до появата на първата българска 
приключенска игра. Наистина е трудно да се 
Кажат много суперлативи за нея, ама КаКВо да се 
прави, нали знаете нашето гараже си е най-ху- 
баво. Още повече, че никоя западна игра (била тя 
и супер) не разбира български. А тази разбира, и 
още Как! 
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Рубриката води 
СТОЯН ХАЛКАЛИЕВ 


Като че ли е най-подходящо да цитирам npe- 
дисторията от играта, защото ако тръгна аз 
да я обяснявам ще излезе една... 

И така някъде В бъдещето, или пък В минало - 
то, Жибееше maag момък, Който се беше сКарал 
със свой приятел магьосник заради чифт Копче- 
та за рькавели. Резултатът беше плачевен, по- 
Вече за момчето (което беше превьрнато В 
безплътен призрак, или Както магьосникът Каз- 
Ваше „одухотворен”), и по-малко за магьосника 
(който се сдоби с аве страхотни златни konse- 
та за ръкавели - безплатна). Това доКаза Bep- 
ността на известната мъдрост: „Не се бъркай 
В работите на Вълшебниците, защото са лукави | 
и гневлиби". Но бяха потВърдени и думите: „Не 
Всичко, Което блести е злато”, защото Като 
разгледа по-Внимателно Копчетата, магьосни- 
кът omkpu, че макар и фини те си били чист 
фалшификат от 2 Кинтрала. 


И тъй дядката беше доста разочарован 
и малко съжаляВаше за Уолдън, така се 
казваше момчето (или Магийотрошачьт, 
Както бе наречен по-късно). Всъщност cb- 
жалябаше точно толкова, Колкото да му 
каже Как да Възстанови Видимата част на 
сВоята личност. А именно, трябВаше „да 
се поразходи до Висящия замък, ей там зад 
ония планини“ и да събере съставките, 
необходими за Включването на Магическия 
Кристал пазен В него. 

Така, с думи прости, е обяснена целта на 
играта. ТрябВа да помогнете на Уолдън да 
си Възвърне тялото. И Както много пъти 
съм Казвал, дали ще успее зависи изцяло и 
единстВено от Вас. 

Въпреки, че В играта няма никаКва музи- 
ка, би било несправедливо, ако не отбеле- 
жим труда, Който авторите са хвърлили по 
рисуването, защото Картинките (макар и не 
много на брой) Все пак са изпипани както тряб- 
Ва. Всъщност голямата работа е отишла за 
системата за игри Сага, която е изцяло дело на 
авторите, както и за синтактичния анализатор 
на български език, който е Вграден Вътре, защо- 


mo действията на Уолдън (с изключение 
на движението му) се изписват на чист 
български език. 

Авторите се надяват тази игра да 
бъде началото на серия приключенски иг- 
pu u понеже са преценили, че едва ли ще 
забогатеят от първия епизод го предос- 
птавят за безплатно разпространение на 
редакцията на списание Computer. Така че 
грабвайте по една дискета и бегом Към 
редакцията. 


АССОГАРЕ 


-TEST DRIVE MI 
Ше Passion 


Графика: ЖКХ 

Звук: ххх 

Оригиналност: кккккх 
хххххххх 


Удоволствие от играта: 


ИзисКВания: 864 Кбайта дисково пространс- 
тбо. 

Поддържа: ЕСА, VGA, SoundBlaster, 
MIDI u ар. 


AdLib, 


Още една известна фирма, Която май досега 
не съм представял. Но по-добре Късно, отКолКо- 
то никога. И така, тази игра е симулатор на 
автомобил, продължение на сигурно go болка 
познатите Ви игри Test Drive | и Test Drive 11. 
Продължение, но Какво! За разлика om предшес- 
твениците, Където Вие Като шофьори не можех- 


те да крьшкате много от пътя, myk заобикаля- 
щият Ви свят е изцяло примерен и Вие можете 
да Карате накъдето душата Ви пожелае (напри- 
мер по железопътната линия). Можете да си 
Карате сам или В Компанията на още една-две 
Коли, Като 
целта е 
Кой пръв 
ще goc- 
тигне go 
финала на 
отсечка 
ma. Ue- 
лият Map- 
шрут е 
разделен 
на пет 
отсечки, 
Като на 
Края на 
Всяка една 
от тях се 
извеждат резултатите с текущите Ви 
постижения. С Какба Кола ще се авижите 
зависи от личните Ви предпочитания Към 
Lamborghini DIABLO, РтНаипа MYTHOS или 
Chevrolet CERV НІ. Всяка om тях си има 
своите Качества, koumo cu проличават om 
техническите характеристики, koumo не 
ca спестени Ha играча. След kamo си избе- 
рете Колата се пристъпва Към самото 
шофиране. Този път то е Къде-Къде по-ре- 
ално, защото има дневно и нощно Каране, 
може да завали дъжа или сняг, за което пък 
става наложително използването на чис- 
тачките. Както Виждате Всички „удобст- 
Ва“ са налице. Не е спестено и занасянето 
при хлъзгаВ терен. 

Много Важно е, че може да се избира 
майсторлъкът на играча, защото Карането 
В почти реални условия е-направо убийствено 
особено ако имате по-бърз Компютър. АВтори- 
те май са пропуснали да отчетат тази малка 
подробност. Въпреки това играта е голямо шоу 
и ще бъде голям пропуск, ако не изгубите малко 
Време с нея. 
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